


Waterford SIZE - 700mm x 161mm

DIE SPIELFELDER AKTIONSFELDER Nur zu Besuch

GRUNDSTUCKE

Es gibt drei Arten von Grundstticken: Stral3en (in Farbgruppen), Bahnhodfe und Versorgungswerke.

Freie Grundstlcke

Wenn Sie auf einem Grundstiick (Stra3e, Bahnhof oder Versorgungswerk) ohne Besitzer landen, missen Sie das Grundstiick
kaufen oder es versteigern lassen.

Kaufen?
Zahlen Sie den Preis, der auf dem Spielplan steht, an die Bank und nehmen Sie sich die
Besitzrechtkarte dazu.

ZIEHEN SIE
IM VORUBERGEHE!
#200 GEHALT EIN.

LOS

NICht kanen’) EREIGNISFELL GEMEIN-
Der Bankhalter muss das Grundstuick versteigern. Das Anfangsgebot SCHAFTSFELI
betrégt b10, alle Spieler dirfen in Schritten a b1 mitbieten. Sie

missen dabei nicht die Spielreihenfolge beachten. Der Bankhalter m
beendet die Auktion, sobald kein Spieler mehr das Gebot erhdhen s
mochte. Der Hochstbietende bezahlt an die Bank. Falls niemand auf E ‘)
das Grundstiick bieten mochte, bleibt es weiterhin frei. Dann zahlt kein @

Spieler etwas und die Besitzrechtkarte bleibt in der Bank.
Sammeln Sie Farbgruppen!
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ZUSATZ- EINKOMMEN

Wenn Sie alle StralRen einer Farbe besitzen: STEUER STEUER
» Sie kdnnen die doppelte Miete fur diese Stral3en kassieren! \,_
* Sie kdnnen Hauser und Hotels bauen und sogar noch mehr Mietg @
kassieren! Siehe GEBAUDE. I S .
. . . | | I #4100 A100
Grundstuicke mit Besitzer

Wenn Sie auf einem Grundstiick landen, das einem Mitspieler gehort, muss der Besitzer Sie danach fragen, dass Sie ihm Miete zahlen.
Wenn der Besitzer dies tut, miissen Sie die Miete bezahlen. Wenn der Besitzer nicht nach der Miete fragt, bevor der nachste Spieler
gewdrfelt hat, missen Sie die Miete nicht bezahlen!

StralRen

Bahnhofe ELEKTRIZITATY-| WASSERWER Ve rsorgu ngswerke

Bezahlen Sie d e\%gmloTFTE H Die Miete richtet WERK Werfen Sie die Wiirfel, um
KLAGENFURT Miet.e, die auf der, sich nach der N z die Miete zu ermitteln. U~ U
! Besitzrechtkarte wenwre |l Anzahl an - - Wenn der Besitzer ein Werk PARKEN
steht. H .= ||Bahnhofen, die AN % hat, zahlen Sie ihm lhren
" = || der Besitzer hat. Wurf x 4. Besitzt der Spieler
LT —— LD beide Werke, zahlen Sie ihm

lhren Wurf x 10.

Keine Panik. Wenn Sie auf dem

Gefangnisfeld landen, stellen

LOS h Sie lhre Figur einfach auf den
Nur zu Besuch-Bereich.

Wenn Sie uber LOS gehen oder darauf
landen, erhalten Sie von der Bank
b 200.

Gehen Sie in
das Gefangnis

Stellen Sie lhre Spiel gur sofort
in das Gefangnis! Kassieren Sie
kein Gehalt von b200 fir das
Uberqueren von LOS. Ihr Zug ist
danach beendet. Wahrend Sie
im Gefangnis sind, dirfen Sie
trotzdem Miete kassieren, an
Auktionen teilnehmen, Hauser
und Hotels kaufen, Hypotheken
aufnehmen und mit anderen
Spielern handeln.

Wie komme ich aus dem

Ereignis- und
Gemeinschaftsfeld

Ziehen Sie eine Karte vom
entsprechenden Stapel und fiihren Sie
sie sofort aus. Danach wird die Karte
unter den Stapel zurtickgesteckt.

GEHEN SIE

Einkommen- und

Zusatzsteuer P
Zahlen Sie den gezeigten Betrag anG efangnls :
die Bank. Dafir gibt's 3 Moglichkeiten:

1. Zahlen Sie am Anfang lhres nachsten Zugs b50; danach
waurfeln Sie und machen einen ganz normalen Zug.

2. Spielen Sie am Anfang lhres néchsten Zugs eine Du
kommst aus dem Gefangnis frei -Karte aus. Entweder
Sie besitzen eine oder Sie kaufen sie von einem anderen
Spieler. Legen Sie die Karte unter den entsprechenden

Frei Parken Stapel, wiirfeln und ziehen Sie.

. . . . 3. Wirfeln Sie im néchsten Zug einen Pasch. Dann sind
Kleine Pause! Hier passiert gar nichts gje sofort freil Mit diesem Wiirfelwurf ziehen Sie direkt aus
dem Gefangnis heraus. lhr Zug ist beendet. Sie diirfen 3
Runden lang versuchen, einen Pasch zu wirfeln. Werfen Sie
auch in der dritten Runde keinen Pasch, kaufen Sie sich mit
b50 frei und ziehen Sie mit Ihrem letzten Wurf aus dem
Gefangnis heraus.



